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Attrezzature ludiche
complesse quali
occasioni

per sperimentare
nuove abilita.

Ma dai, é solo un bambino!...
Premessa

Nella prassi quotidiana il bambino com-
pie con naturalezza centinaia di azioni:
prende/lascia, tira/lancia, tiene/butta,
spinge/porta, gira/rigira, succhia/morde,
solleva/appoggia, gattona/cammina, si
alza/si siede..., azioni che, a noi adult,
appaiono il pili delle volte scontate, ov-
vie nella loro banaliti. Ma usare il metro
di misura dell'adulto, per leggere e com-
prendere I'habitat del bambino, rivela
una visione adulto-centrica del mondo.
Quale coerenza educativa ci dice che &
giusto applicare un'unitd di misura
adultistica al mondo dell'infanzia? E co-
me voler collocare un anello su una bi-
lancia usata per autotreni e pretendere
di rilevarne il peso. Occorre quindi dare
spazio alla peculiare sensibilita dell'in-
fanzia, riconoscerla, accoglierla, lasciar-
la libera, con la consapevolezza che
I'approccio al mondo fresco, competen-
te e intelligente del bambino, ¢ fonte di
rinnovamento costante anche per la-
dulto,

Da cit nasce un processo virtuoso e uno
scambio “interculturale” intenso e pro-
ficuo tra bambino e adulto, dove le “ba-
nali azioni” lasciano spazio al fascino
della quotidianita.

Un fascino che prende forma se 'adulto
riconosce ogni giorno come un'occasio-
ne unica per raccogliere spunti, suggeri-
menti, indicazioni e considera il bambi-
no quale interlocutore primario delle
proprie scelte.

Per consentire cio, il nido di Martinen-
go si ¢ altrezzato in modo che gli adulti
avviassero verso il bambino azioni di ri-
spetto e di attenzione quali:

— osservare le situazioni;

— provare I'mesplorato;

— riflettere intorno alla normalita;
— elaborare l'esperienza;

— curare 1 particolari;
— modificare gli errori;

— inventare i Martingegni.

Certamente tarare una bilancia, che
“pesi” con coerenza il mondo del bam-
bino e il mondo dell'adulto, non & sem-
plice. Le storie e i pensieri degli adulti a
volte sono rigidi vincoli, legati alle con-
suetudini costruite nel tempo.
Consuetudini che possono mutare, tra-
sformarsi, prendere forme nuove se viene
lasciato spazio ai ricordi dell'infanzia,
Rileggere la storia personale fermando i
sorrisi, 1 piaceri, le frustrazioni, le scoper-
te vissute, consente quindi alladulto di
vedere con occhi diversi le necessita del
bambino e determina una maggiore com-
prensione delle sue azioni ed emozioni,
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I Martingegni ovvero i marchingegni
del nido comunale di Martinengo

1l fascino della quotidianita, vissuto e
condiviso con la competenza dei bambi-
ni, ci ha suggerito la costruzione di at-
trezzature ludiche complesse denomi-
nate Marchingegni ('), diventati in segui-
to Martingegni in quanto ideati e proget-
tati dagli operatori del nido d'infanzia
comunale di Martinengo, splendido
centro della bassa bergamasca, con
“...un vissuto da Capitale della Signoria
Colleonesca”, conosciuto ai pill in quan-
to naturale set cinematografico impie-
gato durante le riprese del film di Er-
manno Olmi “Lalbero degli zoccoli”.

Le origini

Nel nostro nido da anni, il cestino dei te-
sori e il gioco euristico (occasioni di gio-
co ideate da Elinor Goldschmied), insie-
me ad altre opportunita quali la valigia
magica, i cesti della fantasia, le scatole
delle sorprese... consentono al bambino
di vivere interessanti esperienze percel-
tivo-cognitive. In tale contesto egli & il
protagonista delle proprie scoperte in
quanto, per tentativi ed errori, ricerca e
trova diverse strategie per fare proprio
il mondo circostante.

I Martingegni, costituiscono per il bam-
bino un'ulteriore occasione per speri-
mentare nuove abilita: il bambino pud
osservare il processo degli avvenimenti,
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avvicinarsi ai limiti e vincoli dell'am-
biente, assaporare il gusto della sorpre-
sa, abilitarsi in operazioni complesse.
Ad oggi sono stati realizzati i seguenti
Martingegni:

e Lo spiedo

o 1| tappabuchi
e | macinino

e Sabbie Mobili
o ]| mulinello

e | porta tesori |
e | porta tesori 2
e Palla... pallina
e (Gira erigira

e Via vai

Cosa sono

1 Martingegni sono luoghi di scoperta,

in cui l'attenzione cognitiva del bambi-

no, non solo si ferma e riposa... ma in

essi prende vigore, lascia spazio alla

scoperta e al [ascino: "

— della novita, per fare proprie situazio-
ni in continuo mutamento;

— dell'ignoto, per avvicinare opportunita
mai sperimentate;

—della meraviglia, per liberare senti-
menti di sorpresa;

— del rischio, per consentire azioni lega-
le a lentativi ed errori;

— dell'attesa, per gustare l'imprevedibile;

— della spontaneita, per garantire il na-
turale approccio al fuori di sé;

— della creativita, per riconoscere im-
portanza di coniugare elementi diver-
si e distanti.

I Martingegni sono ambiti di ricerca ed
esplorazione orientati allo sviluppo
dell'area cognitiva, della motricita fine
e generale, della creativitd. Sono la
sintesi di un processo orientato ad ac-
cogliere il bambino nella sua genialita
e unicita.

Le fasi di realizzazione

I Martingegni sono il risultato di un'a-
zione di riflessione corale intorno alle
operazioni esplorative del bambino, at-
traverso la sperimentazione quotidia-
na. La loro realizzazione & avvenula e
avviene attraverso la scansione di di-
verse fasi:

® psservazione

e ideazione/progettazione

e realizzazione e sperimentazione

e verifica

AZIONE DEL BAMBINO

0SSERVAZIONE
DELL'AZIONE

RIELABORA\ZIDNE
DEI DATI RASCO LTI

IDEAZIONE E INTERVENTO
SU SPAZI E MATERIALE

(COMPORTAMENT0) [

»

VERIFICA <
DELL'INTERVENTO

AZIONE DEL BAMBINO

AZIONE DELL'ADULTO

AUTO OSSERVAZIONE
(MONITORAGGIO)
DELL’AZIONE L,:;\

RIELABORAZIONE <~
DELL'OSSERVAZIONE

IDEAZIONE
E INTERVENTI SU:

SPAZI (disposizione arredi e cura
ambienti)
MATERIALE (qualita e quantita
a disposizione)
STRUMENTI (schede volantini
multimedialita)
COMPORTAMENTO (lettura delle

situazioni educative) .

R

VERIFICA b
DELL'INTERVENTO

AZIONE DELL'ADULTO

Prima fase: osservazione

Osservare il bambino, saper cogliere nei
suoi movimenti, nei suoi sguardi, nelle
sue azioni, lo stupore dato dalle piccole
conquiste quotidiane, consente all'edu-
catore di riconoscere il bambino quale
persona capace e competente nel com-
piere naturali azioni di avvicinamento al
mondo dell'adulto: cid avviene quando il
bambino riempie e svuota cestini e con-
tenitori, quando infila catenelle in pic-
coli cerchi, quando scuote e impila sca-
tolette seguendo 1 propri criteri logici.

11 bambino nel gioco vive lapproccio na-
turalmente euristico verso il mondo cir-
costante e da protagonista scopre possi-
bilita e vincoli, appropriandosi delle leg-
gi fisiche (pesi, temperature, cadute...),
delle dimensioni topologiche (den-
troffuori, alto/basso), delle percezioni
spazio temporali (lento/veloce, lonta-
no/vicino).

Si puo cosi verificare come il bambino
sia capace di complesse operazioni e
competente nel trovare diverse soluzio-
ni alle situazioni che si trova di fronte.
Leducatore deve osservare, per conosce-
re, per accogliere, per liberare le poten-
zialita di cui il bambino & portatore.

Seconda fase: ideazione/progettazione

E attraverso l'arte dell'osservare i sorri-
si, gli sguardi, i movimenti cinestesici,
le frustrazioni e i successi del bambi-
no, che & possibile fare propri i suoi
suggerimenti.

Ancor pit1 & necessario fermare e fissare
le azioni del bambino nel momento in
cui si appassiona nell'infilare e sfilare,
si inorgoglisce nel ritmare silenzi e suo-
ni... quando gioisce nel mettere dentro
e portar fuori, quando ripete e rinnova
movimenti legati agli effetti del nascon-
dere e rivelare,

Per cui le idee... nascono dai bambini e
prendono forma nell'équipe di lavoro
(educatori, coordinatore pedagogico,
geometra, artigiano), che attraverso
una riflessione condivisa realizza per
ogni Martingegno una scheda operativa
e una tecnica, fissando in esse le moti-
vazioni e le caratteristiche proprie della
macchina ludica.
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Terza fase: realizzazione

e sperimentazione

La realizzazione vera e propria avviene
attraverso l'opera congiunta e ingegno-
sa dei diversi componenti del gruppo di
lavoro; in tale fase risaltano le intuizio-
i, le capacita di analisi degli educatori
e le competenze manuali dell'artigiano
che costruisce i prototipi.

1l pezzo realizzato viene collocato in
uno spazio agibile e utilizzato libera-
mente dai bambini,

Una nuova osservazione dei primi ap-
procci, delle modalita d'uso ecc, defini-
sce nello specifico: i limiti, i vincoli
(materiale, dimensioni, agibilita... in-
terlocutori) e altre possibilita d'uso.

Quarta fase: verifica

Una volta sperimentato che l'attrezzatu-
ra & congeniale alle necessita esplorati-
ve/sperimentali del bambino, questa
viene collocata nello spazio che accoglie
i Martingegni. Da questo momento ri-
prende l'osservazione delluso che i
bambini fanno di ogni Martingegno, ¢
un'osservazione costante e quotidiana
che [avorisce una continua valutazione
e rivalutazione del pensiero educativo.

Ruolo dell'educatore

1l ruolo delleducatore ¢ centrale in

quanto, oltre alla propedeutica azione

dell'osservare, si pone quale figura che:

— cura la logistica e crea il setting ade-
guato all'esplorazione;

— controlla costantemente la funziona-
lita delle macchine a disposizione;

— tutela il contesto (spazio e materiale);

— presidia i processi relazionali che si
instaurano tra bambini durante I'uso
dei Martingegni,

— analizza le azioni del bambino rinno-
vando o confermando l'adeguatezza
del Martingegno;

— legge I'uso dei Martingegni con gli oc-
chi del bambino;

— coglie i suggerimenti dei bambini at-
traverso le loro azioni.

(") Marchingegno: meccanismo o strumento di
struttura complessa. Macchinario, arnese, dia-
voleria, espediente, procedimento complicato.
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